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OBIJETIVOS GENERALES:

e Saber qué es la informatica y reflexionar su importancia en la vida cotidiana. Conocer los
componentes basicos de una computadora y su funcionamiento.

e Diferenciar los componentes fisicos (hardware) y l6gicos (software / programas / apps), comprender
la funcién de cada uno y la relacién entre ellos.

e Aprender a utilizar los recursos necesarios para crear, modificar, compartir, guardar y recuperar
informacion de distinto tipo, de manera segura.

e Comunicarse eficientemente con sus pares y con sus docentes utilizando los medios electrénicos

disponibles para realizar trabajos, sean estos individuales o colaborativos.

CONTENIDOS CONCEPTUALES

Redes de computadoras. Administracion de archivos. Navegacion, busqueda y almacenamiento de
informacién de la Red. Software. Carpeta. Archivo. Unidades de medida. Cuenta de correo.
Documentos compartidos (concepto de nube). textos, presentaciones e hipertexto en documentos
compartidos. Campus Virtual UNR Comunidades. Procesamiento de textos. Computacién e
Informatica. Procesamiento de Datos. Software. Clasificacion. Programa. Lenguajes. Hardware.




Componentes del hardware. Periféricos. Clasificacidn. (Entrada, salida y Almacenamiento).
Memorias RAM y ROM. Unidad Central de Proceso: partes y funcionamiento.



UNIDAD N2 1
Introduccion a la Informatica

Definicion de Informatica.
La computadora como sistema. Las computadoras electrdnicas
Evolucién de las computadoras. Generaciones de las computadoras. Clasificaciéon de las

computadoras. Las computadoras en la sociedad. Usos de las computadoras.

Bibliografia: Caraballo S., Cicala R., Santurio W. (1998) INFORMATICA. Buenos Aires: Santillana

UNIDAD N2 2

Hardware

Concepto de Hardware. Estructura funcional de una computadora.

Componentes del hardware. Unidad Central de Procesamiento. Memoria central o principal.
periféricos. Memoria RAM. Memoria ROM. Unidad aritmético-légica (ALU)

Unidades periféricas. Unidades de entrada de la informacidn. Unidades de salida de la informacidn.
Unidades de almacenamiento masivo. Dispositivos de redes.

Bibliografia: Caraballo S., Cicala R., Santurio W. (1998) INFORMATICA. Buenos Aires: Santillana

UNIDAD N2 3

Software.

Concepto de software. Clasificacion de software: Software de sistema: Sistemas Operativos.
Clasificacion. Funciones generales., Software de aplicacion: programas utilitarios. Clasificacién.
Software de programacion: Lenguajes de Programacion. Clasificacion: lenguajes de bajo nivel,
lenguajes de alto nivel: frontend y backend.

Datos. Concepto. Almacenamiento de datos: bit y bytes. Unidades de medida. Archivos. Definicion de
archivo. Tipos de archivos. Administracion y organizacion de almacenamiento de archivos: estructura de

arbol. Carpeta.

Bibliografia: Caraballo S., Cicala R., Santurio W. (1998) INFORMATICA. Buenos Aires: Santillana

UNIDAD N2 4

Redes de computadoras

Clasificacidon de las redes. Topologias de las redes.
Elementos de una red. Tarjeta de red. Cableados de red.
Tipos de redes.

Red de area local (LAN). Red mundial Internet (WAN).



Bibliografia: Caraballo S., Cicala R., Santurio W. (1998) INFORMATICA. Buenos Aires: Santillana

UNIDAD N25

Procesador de texto.

Introduccién a los procesamientos de texto. Procesadores de licencia libre y gratuita y de licencia
paga: comparaciones. Reconocimiento de la interfaz de usuario. Menu o cinta de opciones. Nuevo
documento: configuracién de pdaginas, tamafio de papel y margenes. Edicion de texto: formato de
texto (tipo, tamafo y estilos de fuentes), formato de parrafo (alineacién, interlineado y sangrias),
correccion ortografica de texto, impresidon del documento (configuracidon de impresién), guardado

del documento (nombre, ubicacién y tipos de archivos de texto).

Bibliografia: Ferreyra G., Alfie G. (2009) INFORMATICA 1. México. Alfaomega

UNIDAD N2 6

Internet y la World Wide Web

Historia de la “red de redes”: Internet.

Servicios de Internet: navegacion WEB (programas navegadores), busqueda de informacién en la
WEB: motores de busqueda, buscadores WEB (Google), operadores de busqueda eficiente (AND,
OR, NOT, NEAR), correo electronico (e-mail): creacién de una cuenta de e-mail, envio y
recepcion de e-mail, correo “basura” (spam).

Google: servicios de Google: Gmail, Drive (almacenamiento en la “nube”): Documentos
compartidos, Presentaciones (concepto de trabajo colaborativo, sincronico y asincrénico).

Campus Virtual UNR. Registro, navegacion, Comunidades.

Bibliografia: Ferreyra G., Alfie G. (2009) INFORMATICA 1. México. Alfaomega



CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Lectura e interpretacion de textos escolares y articulos de actualidad tecnolégica.
Elaboracién de conceptos.

Exposicion oral y escrita.

Reconocimiento de las partes de la computadora.

Manejo de diferentes tipos de software vistos en las diferentes unidades.
Busqueda independiente y criteriosa de informacién en la WEB.

Apropiacion de las herramientas colaborativas.

Reconocimiento de la importancia del guardado organizado de la informacidn.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

Predisposicién para el trabajo efectivo en clase.

Responsabilidad en el manejo de software especifico y en la manipulacidn de datos
Valoracidn de las producciones de los demas compafieros.

Cuidado de los mobiliarios, instalaciones y materiales didacticos.

MODALIDAD DE EVALUACION

DIAGNOSTICA: al comenzar el ciclo lectivo se hard una primera evaluacién con el fin de
recolectar informacion sobre conocimientos previos y actitudes de los alumnos.
EVALUACION FORMATIVA

INTERACTIVA: Serd permanente a través del didlogo con el alumno y la observacion del
trabajo en maquina, donde se priorizara el modo de resolver situaciones problematicas
incorporando los conocimientos aprendidos. Serd tomado en cuenta, ademas, su
participacién, su conducta, el cumplimiento de las tareas, interés, empefio por superarse y el
respeto hacia el docente, sus companeros y herramientas de trabajo.

RETROACTIVA: se proyectara actividades de refuerzo después de una evaluacién sumativa,
con el fin de ayudar a aquellos alumnos que necesiten afianzar conocimientos o bien
corregirlos.

PREACTIVA: aquellos alumnos que no presenten dificultad al momento de la evaluacion
sumativa, se les propondra nuevas actividades para profundizar conocimientos, o bien,
tomar la funcidn de monitores de aquellos companeros que requieran de mas explicaciény
ejercitacion, como una figura de ayudantia al docente.

SUMATIVA: sera tedrico-practica cuando las unidades tematicas asi lo permitan, de lo



contario, sera tedrico o prdctico. Se realizard al finalizar cada cuatrimestre, evaluando los
contenidos desarrollados en cada trimestre.

AUTOEVALUACION: al finalizar el cuatrimestre, se le sugerira al alumno la posibilidad de
autoevaluarse, con el objetivo de que él mismo sea capaz de reconocer sus fortalezas y
debilidades, para asi plantearse estrategias de aprendizaje que le permitan superar sus

dificultades.
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