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OBJETIVOS GENERALES:

Que los estudiantes:

e Comprendan el concepto de sistema y apliquen el enfoque sistémico para analizar fendémenos
sociales, organizacionales y tecnolégicos.

e Comprendan cémo los sistemas de informacion organizan, procesan y producen datos.

e Comprendan el concepto de algoritmo como forma de pensamiento estructurado, identificando su
presencia en procesos cotidianos, sociales y tecnolégicos.

e Desarrollen estrategias basicas de analisis y resoluciéon de problemas, utilizando procedimientos
l6gicos para la elaboracion de soluciones estructuradas.

e Desarrollen la capacidad de organizar y gestionar informacion mediante distintas estructuras de
datos.

e Adopten una actitud critica y reflexiva frente a la informacién digital, analizando cémo los datos se
organizan e inciden en la informacién que se presenta.




CONTENIDOS CONCEPTUALES

1. Sistemas y Sistemas de Informacion

Concepto de sistema.

Principios basicos de la Teoria General de Sistemas.

Elementos de un sistema: entradas, procesos, salidas y retroalimentacién.
Clasificaciéon de los sistemas.

Sistemas de Informacién.

Datos e informacion

Introduccién al concepto de Big Data y al analisis de grandes volimenes de datos.

2. Algoritmosy resolucion de problemas

Concepto de algoritmo.

Estrategias y metodologia para la resolucién de problemas.

Andlisis descendente.

Algoritmos elementales mas comunes.

Representacioén de algoritmos mediante diagramas y pseudocédigo.
Estructuras de control secuenciales y condicionales simples.
Concepto de programa almacenado.

Modelos de ejecucion de programas.

3. Bases de datos y gestion de informacion

Concepto de base de datos.

Arquitecturas basicas de bases de datos.

Modelo relacional: entidades, atributos y relaciones.
Organizacién y normalizacion de datos.

Generacién de posibles vistas de una base de datos.
Introduccidn al lenguaje de consulta estructurada (SQL)
Consultas basicas mediante SQL.

Ordenamiento y busqueda de datos para obtener informacion.

1. Sistemas y Sistemas de Informacion

En esta unidad, los estudiantes se introduciran en el concepto de sistema como herramienta para

analizar situaciones reales. Se abordaran los principios basicos de la Teoria General de Sistemas y sus

elementos: entradas, procesos, salidas y retroalimentacion, aplicados a ejemplos concretos.



Se trabajara la clasificacion de los sistemas y su aplicacion a contextos cotidianos y sociales. Luego, se
incorporara el concepto de sistema de informacién, analizando su rol en la organizacion y uso de la

informacién en distintos ambitos.

Finalmente, se diferenciaran datos e informacién, y se realizard una introduccién al Big Data,

reflexionando sobre suimpacto en la sociedad actual.

2. Algoritmos y resolucion de problemas

En esta unidad, los estudiantes abordaran el concepto de algoritmo como una secuencia de pasos
para resolver problemas. Se promoverd el pensamiento légico mediante la descomposicion de

situaciones en partes mas simples.

Se trabajardn estrategias de resolucion y el disefio de algoritmos elementales, priorizando la claridad

en las soluciones. Se introduciran formas de representacién como diagramas y pseudocodigo.

Ademas, se abordardn estructuras basicas como secuencias y condicionales simples. Finalmente, se

realizara una introduccién al funcionamiento general de los programas y su ejecucion.

3. Bases de datos y gestion de la informacion

En esta unidad, los estudiantes exploraran las bases de datos como herramienta para organizar

informacién en distintos contextos.

Se trabajara el modelo relacional a partir de entidades, atributos y relaciones, organizando datos en

tablas y comprendiendo la importancia de una estructura adecuada.

Se abordara la generacion de vistas simples para el analisis de informacién y se introducird SQL como

herramienta para realizar consultas basicas de busqueda, filtrado y ordenamiento.

Alo largo de la unidad, se destacara el valor de la informacién organizada para la toma de decisiones.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia del Alumno:

La bibliografia estara constituida principalmente por materiales elaborados y seleccionados por el
docente en funcién de los contenidos abordados en cada unidad.



Se incluirdn apuntes tedricos, redes conceptuales, guias de actividades, ejercicios resueltos y
propuestas practicas, asi como materiales complementarios (textos, graficos, ejemplos y recursos
digitales).

Dichos materiales seran actualizados de manera permanente y estaran disponibles a través de la
plataforma virtual institucional, con el objetivo de adecuarse a la dindmica y evolucion de los
contenidos informaticos.

Bibliografia del Docente:

Unidad 1: Sistemas de Informacién

e Yourdon, E. - Andlisis Estructurado Moderno

e Senn, J. - Andlisis y Diseno de Sistemas de Informacién

e Dominguez-Coutifio, L. A. - Andlisis de Sistemas de Informacion. Red Tercer Milenio.
Unidad 2: Algoritmos y Programacion

e Aguilar, L. - Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos.
McGraw Hill

e Rodriguez Almeida, M. A. - Metodologia de la Programacién a través del Pseudocédigo.
McGraw Hill

Unidad 3: Bases de Datos
e Silberschatz, A.; Korth, H.; Sudarshan, S. - Fundamentos de Bases de Datos. McGraw Hil.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

e Identificacion y andlisis de sistemas en situaciones reales, reconociendo sus elementos
(entradas, procesos, salidas y retroalimentacion).|

e Aplicacion del enfoque sistémico para interpretar problematicas del entorno social y
tecnolégico.

e Diferenciacion y organizacién de datos e informacion en distintos contextos.

e Disefoyresolucién de problemas mediante la elaboracion de algoritmos simples.

e Representacion de soluciones mediante diagramas de flujo y pseudocédigo.

e Organizacion de informacion en tablas, identificando entidades, atributos y relaciones.

e Construccion de modelos simples de bases de datos a partir de situaciones concretas.

e Realizacién de consultas basicas en bases de datos utilizando operaciones de busqueda, filtrado
y ordenamiento.

e Interpretacién de la informacién obtenida a partir de consultas para la toma de decisiones.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

e Desarrollo de una actitud critica frente al uso y circulacion de la informacién en entornos

digitales.



Valoracién de la importancia de organizar la informacién de manera clara y coherente para su
interpretacion.

Responsabilidad en el uso, tratamiento y comunicacién de datos e informacion.

Disposicion para analizar problemas de manera ordenada y sistematica.

Perseveranciay autonomia en laresolucién de problemas.

Valoracién del error como parte del proceso de aprendizaje en la construccién de soluciones.
Predisposicién para revisar, mejorar y justificar las propias producciones.

Actitud reflexiva frente al impacto de las tecnologias digitales en la vida cotidiana y social.

Participacién activa y respetuosa en el trabajo individual y grupal.

MODALIDAD DE EVALUACION

Instrumentos

Observacion del trabajo en clase y seguimiento de las actividades.
Actividades practicas individuales y grupales.

Evaluaciones escritas individuales (tedricas y/o practicas).

Criterios de evaluacién

Comprensién de los conceptos trabajados y capacidad para aplicarlos en la resolucion de
situaciones concretas.

Claridad y organizacién al explicar ideas y resolver actividades.

Cumplimiento en la realizacién y entrega de las actividades propuestas.

Capacidad para trabajar de manera independiente cuando la actividad lo requiere.

Revisiony mejora de las propias respuestas y actividades.

Trabajo con otros y respeto por las ideas de los demas.

Respeto por las normas institucionales y de convivencia en el aula.



